Qu'est-ce gu'on entend avec le son M ? => Mo
3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

Ce jeu se joue ¢ 2 joueurs !
1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent

4. Siil ne trouve pas, il, ne colorie rien

5. C'est au tour de l'autre joueur.
->Continuez d tour de role jusqu'a ce gue tout le tableau

soit rempli de couleurs .

| es sons travaillés

n (pages 2 et 3) d (pages 20 et 21)
o (pages 4 et 5) an (pages 22 et 23)
f (pages 6 et 7) in (pages 24 et 25)
v (pages 8 et 9) on (pages 26 et 27)
ch (pages 10 et1l)  oi (pages 28 et 29)
t (pages 12 et 13)

i (pages 14 et 15)

n (pages 16 et 17)

b (pages 18 et 19)



Ce jeu se joue ¢ 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .

Mmu

Mo

me

e

*Lie
6

Mmu

Mdad

MOuU Mo




Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .

Mmu

Mo

me

Mmu

Mo




Ce jeu sejoue 4 2 joueurs ! S
1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent

Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau

soit rempli de couleurs .




Ce jeu sejoue 4 2 joueurs ! S
1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent

Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo
3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

[ 4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau

soit rempli de couleurs .

Pe | PO

oe | Pé pou| pi | pa | Po




Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau

Ce jeu sejoue 4 2 joueurs ! S
1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent

soit rempli de couleurs .

deson

fa | fe | fla | fI fu | fo

fro fO

fu

four| [+ \ fe
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fu £2 / four

fri | fo | fa | fe | fo | fé
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Ce jeu se joue O 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).
2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo
3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.
4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.
5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .

va | VO
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).
2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et

barre I'image du mot.
4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !
1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).
2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .

Ccho

chou

che

chad

chu

che

Ccho

che
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chad

chao

chou




Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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chad

chao

chou




Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).
2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et

barre I'image du mot.
4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau

soit rempli de couleurs .

tour

tu

ta

O

tour

5,0

ol \14
== || svpe
lt I
A

i

O

tl

O

tu

ta




Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu se joue ¢ 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu se joue ¢ 2 joueurs ! S
1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu se joue ¢ 2 joueurs ! S
1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent

Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo
3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

[ 4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau

soit rempli de couleurs .
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !
1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).
2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent

Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo
3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et

barre I'image du mot.
4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.
5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs ! . S
1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent

Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo
3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

[ 4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau

soit rempli de couleurs .
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bo 9| bo
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .

chanjplan

men

Man

ren

fan

Ve

adan

fan

oaN

gan

olela

ran




Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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Ce jeu sejoue 4 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .

SON
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ton
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ton
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ton
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Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo
3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

Ce jeu sejoue 4 2 joueurs ! S
1. Un joueur choisit une image , il nomme

limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.
->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau

soit rempli de couleurs .
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Ce jeu se joue ¢ 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .

Z0Ir

Sony
oy @

ole]

[Ol

Q
©.
o




Ce jeu se joue ¢ 2 joueurs !

1. Un joueur choisit une image , il nomme
limage & voix haute (ex : ‘moto”).

2. Les deux joueurs écoutent le mot et se demandent
Qu'est-ce qu'on entend avec le son m ? => Mo

3. Le joueur colorie le mo sur la feuille des syllabes et
barre I'image du mot.

4. Siil ne trouve pas, il ne colorie rien.

5. C'est au tour de I'autre joueur.

->Continuez & tour de role jusqu'd ce que tout le tableau
soit rempli de couleurs .
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