
Pot de                 
récompense  

pour la classe 

Matériel  
 un pot à étoiles (ou tout autre chose ( haricot, 

gommette, pierre,…) 

 Les cartes privilèges 

Objectif : valoriser les comportements positifs et 
encourager les élèves à respecter les règles de vie 
de la classe. 

Compétences travaillées : coopérer avec 
les autres, respecter les règles et les consignes, 
adopter un comportement adapté, développer 
l’autonomie et la responsabilité, faire des efforts 
pour atteindre un objectif commun. 



But pour les élèves : gagner des étoiles grâce 
aux efforts et aux bons comportements. Lorsque le 
pot est rempli ou qu’un nombre défini d’étoiles est 
atteint, toute la classe obtient une récompense              
collective : jeu, activité spéciale, temps de lecture 
plaisir, dessin, petite surprise, etc. 

Cela permet surtout de mettre l’accent sur les progrès, les ef-
forts, l’entraide et la coopération, plutôt que seulement sur la 
réussite scolaire. 

 
Comment fonctionne le pot à étoiles ? 
On installe dans la classe un pot transparent et on 
prépare des petites étoiles. L’objectif est de remplir 
le pot tous ensemble. 

La classe gagne une étoile lorsqu’un comportement 
positif est observé, par exemple : les élèves se met-
tent rapidement au travail, le rangement est bien 
fait, les consignes sont respectées, la classe travaille 
calmement, les élèves s’entraident ou font un effort 
collectif. 

L’enseignant peut alors dire : « Bravo, vous avez               
gagné une étoile pour le pot ! »  



Les étoiles s’accumulent au fil des jours. Il est préfé-
rable de ne pas retirer les étoiles déjà gagnées : 
elles représentent les réussites et les efforts réalisés. 

Et quand le pot est rempli ? 
Lorsque le pot atteint l’objectif fixé, par exemple 10, 
20 ou 30 étoiles, toute la classe gagne une petite ré-
compense collective : 15 minutes de jeu, une activité 
artistique, une histoire supplémentaire, un temps de 
jeux de société, choisir une musique, une activité 
surprise, etc. 

L'idée importante est que ce n'est pas un système 
« bon élève / mauvais élève ». Le pot permet aux 
enfants de comprendre : « Nous faisons des efforts 
ensemble → nous gagnons des étoiles ensemble 
→ nous atteignons notre objectif ensemble. » 



5 minutes de 
récréation en 

plus 

Une lecture 
offerte 

Une séance 
de sport                      
offerte 

Une séance 
d’art offerte 



10 min de            
vidéo 

30 min de 
jeux de              
sociétés  

15 min de 
jeux libres 

15 min de    
lecture libre 



10 min de 
dessin libre 

Apporter une 
journée son 
doudou en 
classe  

Une séance 
de sport                      
offerte 

Une séance 
d’art offerte 

Faire un 
grand défi 
collectif 

Faire une  
expérience 
scientifique 



Organiser un 
loto de 
classe 

Organiser 30 
minutes un 
karaoké 

Une séance 
de sport                      
offerte 

Une séance 
d’art offerte 

Organiser un 
goûter              
collectif 

Faire des  
petits jeux              
de mime 






